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Pra debulhar os games e tornar o seu 

videogame o max/mo, o canal £ a linha 

SUPER PRO. D&sign super ergonomi- 

co e urn modeio certo pra cada tipo 

de console, 

SUPER 

PRO; 

Compatiiref 

com Super Nintendo i 

e o modeio que aie'm dos 

6 botoes de disparo mdependentes (A, 

B, X, Y, Le R) tern 6 chaves seietoras 

de turbo com 2 velocidades e chave 

de slow-motion. 




SUPER PRO 2: Compativei com o Me- 
ga Drive* este e o modeio mais com- 
pleto e avancado do mercado. Tern 4 
botoes de disparo (A, B, C e A +8), 
2 botoes laterals de disparo que podem 
ser progra- 
m a d o s 
(em A, B 
ou C), 3 chaves 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os 
botoes A, Be Pa/em da chave seietora 
"SPEED" que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seietora de 
slow-motion e botao de pause. O botao 
de disparo A+B tern as velocidades 
programadas atrave's das chaves sefe- 
toras mdependentes. 




SUPER PRO 3: Compativei com os vi- 
deogames Phanton System * VG 9000 ' 
e VG 8000*, Dynavision 2*e 3* Hi Top 
Game', Top System" e Hand/vision' 
Neste modeb voce escollw sua meihor 
configuracao dejogo, tanto nos 4 bo- 
toes de disparo 
(2Ae2B}dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada. go- 
mo nas 4 
chaves seietoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botao, 2 botoes 
laterals com funcao de direcional L e 
R a/em das cha ves seietoras de progra- 
magao que possibititam o uso deste 
joystick nos consoles aama. Esd voce* 
program a r e ai jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus a/rngos. 
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Curiam bastante esta edigao,.. 
E esperem a proxima com ainda 
mais fissura. De setembro em 
diante, GP vai explodir. Teremos 
iriformagoes exclusivas de 
GamePro, a primeira revtsta de 
games americana. Eles vao mandar 
materia? para serem publicadas nas 
paginas de nossa revista, Serao 
novidades tecnologicas, muitos 
jogos e comentarios. Mas fsso nao e 
tudo: vamos langar um suplemento 
especial, chamado GamePlus, para 
fafaTde tudo que se refers a alta 
tecnotogia de ultima geracio em 
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Decisao unanime - o essolhido 
desta edicao foi o SF II Turbo. 
Escolhemos 5 motives; 

1- Esta versa o esta 10% mais 
rapida que Champion Edition, 
ate entao o mais rapido Street. 

2- time esta complete. Pode-se 
optar entre os 12 lutadores. E 
cada urn adquiriu pelo menos 
urn golpe novo. 

3- Elementos de contra-ataque 
agora evitam "apelacoes". 

4- Som e visual melhoraram com 
20 Mega de memoria, 

5- Tres estagios bonus para 
quebrar carro, tijolos e barris! 
E ainda da para optar pela 
Champion Edition. CampeaoH! 
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videogames. R-ealidade virtual, jogos 
tridimensionals, CD, etc, Aguarde as 
prbximas! Agora de uma sacada 
nesta revista: a capa e Mortal 
Kombat o cartucho. Vai ma rear 
epoca. jogo e dos melhores, nivel 
de Street 2. A proposito, nao perca o 
1- especial de SF 2 Turbo, esse jogo 
semp-re tera lugar em GP. Voce vai 
notar que e bem "high tech". Asterix, 
Royal Rumble, Rock 'n 'Roll e 
Turrican sao totalmente eletronicos, 
feitos nocomputador, Pre-estreia 
vem com 3 jogos da SNK para SNes, 
confira. Ate a proxima, mucfiachos! 



Marjorie passou boa parte 
da mis entretida com o 
gaules Asterix, que ela 
achou urn charme, Resolveu 
aprender frances e entrou 
num intensivao. Depois saiu 
atirando bravo em Turrican: ela diz que faz 
urn bem enorme dar uns disparos bem 
dados na tela, descanega tensoes. Sera? 

Lord so nao pirou mais 
por absoluta falta de espaeo. 
Encarnou no Rock'n'Rell, 
que esta com som invocado, 
e dectarou que pretende 
jogar muito oditoeujo. 
Intercalou jogos "inteligentesa 
estrategicos" com a pauleira musical e 
tracou Yoshi's Cookie e Bomber Man. 

Baby Betinho nao teve 
descanso. Puderat Arrasou 
em Royal Rumble, Testou as 
carts de Neo Geo: Fatal Fury, 
World Heroes, Art of 
Fighting e Super Side Kicks, 

todos tips "quanto mais porrada melhor". 

Preparou urn especial de Street Turbo e 

detonou Punisher no arcade. 

Marcelo nao esta cabendo 
dentro do propria ego. Usou 
e abusou do latim em alias 
conversacoes irrtemacionais 
e conseguiu contrato 
exclusive com a GamePro 

americana. Esta ievrtando com as novidades 

que saberemos antes de mais ninguem. 

Alem das materias encucadas que faz para 

Tel a mania, preparou Jetsons. 







I Asterix: o guerreiro 
gaules vai para a tela 
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I Super Turrican: a volta 
do justiceiro 
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CONTINUEM A5SIM 

Amigos da 6P, parabens p-eio trabalho. Nao se 
encontra outra revista com a mesma qualidade 
que essa, Gostariade saber do Kamikaze o 
no me de urn bom RPG do Nintendinho e se ja 
■foi lancado um cart de xadrei para 8 bits. 
Abracos para todos os marmanjos e beijos na 
Marjorie. PS: nao rnndem nunca, Voces sao 
otimosdesse jeito. 

WASHINGTON LUIZ DOS SANTOS 
IHTERUGOS-SP 

MK: Muita nbrigado pelo reconhecimsnto. A 
gente nao marca mesmo pois a qualidade da 
revista garante leitores como voce. Esses RPGs 
sao otimos, sxperimente: Final Fantasy I, It e 
lit; Dragon Quest I, U, Hie IV (para SNes t em 
o V) e Just Breed. F&ram lancados os jogos 
de xadm Battle Chess e Chess Master, 
excelentes! Um grande abraco. 

SIM CITY 

Prezados amigos da GP. Men norne eDanisl. 
Ado r o Sim City, do S N es, e e dele q ue face 

pergu-ntas. Como organizer a cidade e torns-l a 
megalopole? Como consigo o Mario- 
Mounumerrt? Por que as zones industrials 
param de-sedesenvolver quandochegam perto 
de lugares poluidos, como u sin as? Asusinas de 
energia devem ser separadas, ou juntas? 

DANIEL BARBOSA 
SAO JOSE DOS CAMPOS • SAO PAULO 

MK: Dsniei, pegue um mapa com um mirtimo 
de area com egu? (No Scenario Matte voce vers 
mapa Mario sern aguaj. Organize em blwos, 
areas residenciais e comerciais, jcgsndo para a 
periferia (extremidades da tela) indiistrias, 
portos s usinas, $6 gartha o manumento se 
construir Lima megalopote. As zones industrials 
aumeniamapoiui^ao. ConstruB-as nas 
extremidades do mapa, assim boa pane da 
poluigao sai da tela. 



PAREODURO 

Beby Betinrid, eu me amarro no Street! Nao sei 
como nao fiquei veso,a de tanto jogar. Meu 
jogador e o Ryu. J a entrei em dois campebnatos 
e no uftima, so perdi da um menirto. Baby, te 
desafial Te prepara, heinl Qualquerdia a gente 
sepega por af. Um be-ijaol 

CARINE LOPES 
PORTO ALEGKE - RS 

Bfl: Mat posso ssperar, Carhe, em todos'os 
sentidosi Agora, nao se esforce tanto, nada ds 1 
ftcar vesga, hein. Quero voce em perieito 
estado, em otimas condigoss. Normal perder 
prum mehino, acontece sempre. Tambem fne- 
amarro n6 Ryu, mas posso jogar com ovtro, ■ ■ 
abro mao, Estou preparadissimo, aguardando. 
Maior beijafo prove. ' 




REVISTA ANIMALESCA 

Voces botaram para quebrar nas duas ultimas 
ediijoes, foi simplesmente animal] Adoreiojeito 
que classificararn os jogos. Gastaria de saber se 
Battletoads do SNeg ja chegou ao Brasil? 
Como receber a edicao especial sobre Street 
Fighter II. ExisteSF II Champion Edition " 
para o SNes? Se melhorar, "estraga, Gostaria da 
re'ceber uma foto com voces quatro, mats •• 
iftagoifleo editor desta revista animatesca. 
Abragos para todos, mehos.pra Marjorie, e um "■ 
beijao pra'eia. 

TASSO BARREna 
SALVADOR- BA 

MB: Que bom que vote go'stov ta'nto de tudo. 
Adoramos a babacao e agrad&cemos as 
gentilBzas. Battletoads /a" esta rolanda por at. A 
edigao especial de SF II ja esgotou. Voce" tera 
que esperar uma nova reimpfessao.. A 
Champion Edition vem junto Com a versae 
Turbo, ja disponivel, e so sscolhsr na tela de " . 
opcoes. Mil heijocas e escreva sempre! 



JOGOS DE LUTA 

Escrevo para varias revistas especiaiizadas em 
games, mas essa pergunta vai para quern mats 
entende do assunto IGF). que os crfttcos 
acham dessas pessoas que ficam criticando os 
videogames, por causa de alguns jogos dejuta? 
Aiegam que seus fiihos podem sair por af 
detonando o primeiro infelil que cruaar s«u 
caminho. Na minha opiniao, sao pessoas que- 
niot§moquefajer,esperando qualquer 
coisirha pra daner.o pau em cima dos 
videogames. Se als coisas fossem aesim, ja teria 
um montao de gente no hospital por causa de 
Mortal Kombat Ah! um beijao pra musa dos 
videogames, Mem preciso-dizer quee Marjorie" 
Bros, ne? 

EVANDROF.DESOUZA 
SAO PAULO -SP 

88: Tem nada s ver. Bobajada. Bu qua ma 
amarro emjogc deJura, nao saioporai 
detonando nada, nem nrnguem. Uma boa 
terapia e Jogar umas duas boras de um Mo 
Stnat ou Mortal, acaima bem. Recomendo. 
MK: E norma! a preocupapao das pessoas,' o 
videogame e um divertimento em franca 
expansio no mundo torfo 8 dirigido 
preh r$n cialme rtt$ para crian gas ejovens. 
Pessoalmente, nao acredito am comportamento 
agressivo influenciado pela tela da TV ou do 
cinema. 

LM: pessoal la guerendo encarnar, Tambem 
nao e assim. Violencia e fruto de desajusfes 
causadosporprobtemas sociaise, infelizmente, 
nio sao exclusivos dos games, fai para todos e 
pau $6 nos controles, sempre. 
MB: . Eu mesma gosto mu'tto desses jogos de 
luta e sou normal, carinhosa, sompreens'rva, 
maiga e.amomsa, Vejo o Baby detonar o dia 
inteirC eefeeumamar de criatura. Sam 
queixas. Beijocjuinha da musa. 

88 = Baby Betinho; LM - Lord Mathias; MB = 
Marjorie Bros; NIK = Marcel o Kamikaze 



A revista e sua. Queremos suas 
sugestoes, Escreva pra gente hoje! 

GAMEPOWER 

Al. Ministro Roche Azevedb,346 

CEP 01410-901 ■ Sao Paulo 







Ucocae e Venda 

• 5UPEI NINTENDO • MEGA DRIVE 
• NINTENDO • MASTIB SYSTEM 
• GAME MX • GAME GEAR 

R. Tnpojcs, 1292 • M; (041) J38.6S1S - Curitiba - PR 



MANIAC GAMES 

Iranscodifkacoes torn o manor pnw do Bmiil 

Confira: Sup#r Nes e Mega Drive USS 10,00 
Nintendo Americano ou Japones USS 1-5,00 

Cortseiios de Games e aparalhos eletrSnicos com garantia. 
Vendas de Video Games, Cartuchos a Acessorios para todo 
o Brasil via Sedex. Descontos espaciais para revendedores. 

Rua Domhgos ds Morass, 211 2° ondor C|. 3 CEP. 04010-970 - Sao Paulo - SP > 



v> 




ETIQUETAS 

TERMO-PUQ 

HACO 





: 



Etiquetas para voce 

aplicar com imaginagao 

e criatividade. 










PERSONAGENSDE VIDEO 

GAMES PARA VOCE 

ARREPIAR POR Al'l 



FONE:(011)a£6-CHJ22 
FAX: (011)826-1590 



cfUfdo 

fiUHACO 

Etiquetas 



sAq pmjl* 

FOhJE . li 1 l 535 9477 
i ft x nil i JA I 79* 

RIO DC JANEIRO 

FO T (0211 E4'2 gs-r. 

BLUM EN All 

r.jl.r (04735 22 "-"■''■ 
tax :0473l 22-40ZE. 





Por Tutatis! Asterix, 

o guerreiro gaules, 

sai das paginas de 

HQ diretamente 

para o SNes 



Uma patruiha rornana invadiu a 
aldeia & aprisionou Obelix. 
Imediatamente, o chefeda tribo 
(Abracurcix) nomeia Asterix para o 
resgate. Assim, o gaules sai em busca 
do arnigo gordo, atraves de 
florestas,caverrrase mi 
iugares, atechegara 
fortaleza romarsa.A 
jornada e yrna Via 
Apia!Oher6ieqnta 
coma ajuda deseus 
cpnterranees: o som horrivel 
de Chatotorix, as magias de 
Panoramix e ate mesmo as 
podero&as mordirfas de Ideiafix, 
o caozinho. Alem de passaged 
secretas e atalhos,, asfasesestao 
abarrotadas de ftens (comida, moedas, 
pogqes m^gicas, foices). Os inimigos 
sao javatis, moicegos, corvos, porcos- 
espinho, sem faiar rta temivel legtao 
de Cesar. cenario e uma wagem no 
tempo, devote a 45 a. C: Dolmens, 
tabernas, palacios, enfim, tudo fiel ao 
urriverso criado pela dupla que assina 
os quadrinhos, Goscinny e Uderzo. Os 
poliglotas, podem optarentre 
espanhol, frances, ingles 
ealemao. A^|o 
horizontal 
cosmopoiita, 
sem a 
men or 
Jt cluvida! 



V~ > ,■ O SNes ainda £ 
novidade na Europa, 
mas os logos mados no 
velho continente estio 
surpreendendo por sua 
qualidade, Urn do$ melhores exemplos 
aisso e Asterix, urn sucesso da$ 
historias em quadr'mhos que ja fez 
sucesso no cmama. A diversao e 
garantida por mais de 30 fases Os 
grtficos traduzem bem o irapo do 
desenho para o cart, estilo lembra o ji 
classico Mi ck ey Mouse. Mft 
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Para escapar da caverna (acima) 6 
precise pegar a po$ao magka de 
PanoTsmix, bent no canto inferior 
direito da tela. Mas va rapido para a 
canto superior esquerda, onde fiea a 
saida, porque o efeito da pocao tern 
curta dutagao. A esquerda, uma 
mostra da fase 4. A esquerda, 
abaixo, voce fa esta perto de 
Obetix, em Roma 
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uando este jogo 
saiupara Nesfoio 
maioraue.A 
eira versao foi urn 
,: . ; verdadeiro estouro 
' , [! (Ifteralmente). jogo er 

bem esquisito e 
r i ( f ' ' consistia na coloea$ao 
de bombas para explodir 
inimigos ou paredes, 
;' , ! ' Agora surge este Super 
' / ,.. )' Bomberman, versao 
' ! J SMes, no mesmo estilo 

I do anterior. A grande 
U'?'-\ novidade e que permits 
//,' quatrojogadores 

simultaneos em ate 13 
tipos de fases diferentes 
v. (no modo normal sao 6). 
,j. j Sao 4 Mega de diversao 
,\' t I _> expiosiva. Fique esperto, 
' ! .'j abuse de todas as 

.' ! estrategiasqueconhece 
, , l L e tenha periciapara 
V : explodir todos os 
' /, inimigos. 
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Este jogo inaugura ot 
jogadores para SNes 



I 



cartucho vai 
Ipeio mesmo 
cammho de 
TetriseDr. Mario, so 
queaquidevemser 
empilhadas lindas e 
deliciosas 

bolachinhas. Elas dao 
■mi belo trabalho, sao 

ifiidese 

nsformam o jogo 
..umvefdadeiroGaos; 
Se forem empilhadas 
numa coiuna as que 
tern o mesmo 



YQSHI'S COOKIE 



BULLETPROOF 

Continue 
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horizontal corrto na 
vertical, de-saparecem 
Voce pode desafiar 
urn amigo, ou 
competircoma 
maquma, Pode 
escoJher entarn gr 
Mario, Voshi, a 
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A diversao 6 n&te 
prfncipafmente 
m4}o 



BOMBERMAN 



Saido-do 8 bits, 
Bomberman e i 

dasslco que na< 
foi muito 
modifkado para 
16 bits, Gomtanta 
capacidade de 
diversao, nao e i 
se estranhar, 
porque, se 
mefhorasse muito, 
estragava 



Hudson 







Qiiando a tela ficar 

iimpa, passa-se para urn outro m'vel. A loucura v 



rullio de mastjgagao ruidosa e a triflia sonora i 
F*"^ho E melhor se segurar para nap avanpar e 
* * tola A * ™ Faz mal a os denies. 
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NE¥UN1A CAME 



-V4HHI - FLORIDA 



DISTRIBUIDOR DE APARELHOS, CARTUCHOS 
E ACESSORIOS ORIGINAIS 



TODOS OS LAN? 



S SIMULTANEOS COI 



SOLiCiTe 
DES 
TEMOS 



ESPECIAIS 
PROMOQOn !! 

m rApida, 

O MERCADO. 




NtfUNIA IMECV3T. l^POCT. C©Et>« 



CONSUUE-NOS 

|FONE.:(01 1) 66.331 8 - 67.21 35 - FONE/FAX: (01 1) 66.561 8 




As magias, golpes e 
comandos do arcade 
foram preservados... 
Desga o bragoH 



Sucesso dos arcades, Mortal 
Kombat chega para SNes, Nos 
fliperamas, 2 anos atras, seus 
personagens, digttali2ados a partir de 
atores em carne e osso, 
apresentavatn movimentacjio 
realista e causaram surpresa a todos 
por isao. Ate hoje permanece corno o 
unico do genero a usar o recurso. A 
Sculptured Softhousefot eleita pela 
fabricante Acclaim para desenvolver 
o jogo e cumpriu a missao com 
meritos. Os 16 Mega do cart 
bastaram para reproduzir as virtude 
do arcade. So mudan?as sutis sao 
percebidas, ja que os comandos sao 
os mesrnos e o cenario e espetacular. 
E possivet programara dificuldade e 
a energia do oponente. objetivo e 
derrotar o homem-dragao Goro apos 
urn tomeio violenlo com os lutadores 
mais experientes do planeta. As 
vozes digitalizadas sao de arrasar. 



amantes dos logos 
pancada devem estar 
em estado de graca 
como eu. Grand'es 
sucessos de arcade 
agora ja estao 
disponiveis para o Nintendao, Chefes 
de Street ja estavam dispontveis e 
agora e a vez de enirentar Goro, mais 
uma exc eiente transmo do fiiper para 
o videogame Mas a principal 6 a 
possibihdade de praticar umas boas 
porradas, com direito aos golpes que 
todo mundo ja conhseia dos fliperamas. 
Faleii BB 



MORTAL KOMBAT Acclaim 




K Megs Fas«= : 12 Corrtinu* 
2Jogadar» Luta 
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Na tase The Pit, para que o advermio caia nos espetos, d$ urn wee forte agaehado. sangue dessa 
tela e urns exciusividade Gamep&wet. Mas na-o fica mesmo melhor desse j&'to? 
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Todas as magias do arcade tambem estio 
presentBs no tart e $£o acionadas com OS 
mesmos comandos 




- ~ ~~~T ,.♦= i a i ! e a ultima feS* 
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Os lutador es nao possuem a mesma definifio 
grafica que o arcade, mas sua movimet)tacio_ 
itnpressiona 
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ACABECOMELE 



JOHNNY CAGE 

Consegue ertfiar o pe 
den tro do peito do 
ad versa rio 



LIU KANG 

Aplica uma estrela 
seguida de urn soco 
mortal 

KANO 

Aperta o coraeao do 
oponente den tro do 
peito mas nao o arranca 

RAYDEN 

Seu raiu e capaj de 
torrar quanlquer 
adversario 

SCORPION 

Lattc-a urn jato de f ogo 
que dei.<a o inimigo so 
noosso 

SOMYA BLADE 

Manda o beijinho mais 
qtiente que- o adversario 
podeesperar 

SUBZERO 

Congela edepoistriiura 
quern estiver pela 
frentecom urn soco 






jJOBTlL GOLPEb 



JOHNNY CAGE 



Green fireball 
Shadow Kiclc 



Head Smash 
Roll segure a 
Knffe Throw 
Heart Thrasher* 



* + soco trace 
*■ •* +■ chute fraco 
'efesa + soco rraco 
-*■-*-* + soco forte 



KANO 

soco Forte pertb do oponente 



segure a detesa + <- -+ 
J»^<-*+ soco Fraco 



RAIDEN 

Lightning 4 'il-* + soco fraco 

Teleporr «!> t" 

Torpedo * 

Lightning Strike 

SCORPION 

Spear and Cord *-*- + soco fraco 

Teleporr Punch 4 * ** + soco forte 

Bad ftreath Fire Death* segure a defesa + 1 1 

LIU KANG 



SONYA BLADE 



Forte Wave soco fraco, defesa + soco Fraco 
Flying Air Kick •*■*- + soco Forte 
Leg Glab tf + cfiute fraco + defesa 

Kiss of Death* -*■*•*-*- + defes-a 

SUB ZERO 

Ice Bbst + *»-* + soco fraco 

Slide tf + clefesa +- soco Fraco + chute Froco 
Glacial Nightmare* ^ -1^+ soco forte 



Orange Fireball 
Flying Thrust Kick 
Scissor Kick and 
Uppercut Combo* 



+ soco forte 
+ chute forte 



Os golpes visam o lutador a sua esquerda 

Os golpes com essa rnorco fuocionam apenas 
durante o atoque de misericordia- 
Embcra acionados da mesmc forma alguns 
ataques apreservtam diFWencas para o arcade 




Shang Tsung : o ultimo oponente se transforms 
em qualquer um dos lutadores. Aqtii urn 
flagrante de$u$ mvdanga para Ksrtg 

^y* 1 "— — n ,ii„ 
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Novas armas e 

velocidade alucinante 

marcam a volta do 

metaleiro da justipa! 

Tiros multiplos, ultravelocidade, 
graficos surreais e movimentos 
inusitados. Resumindo, tudo o 
que um bom jogo de tiro e a$ao pode 
oferecer. Isto e Super Turrican! A 
Seiko, fabricante de jogosjaponesa, 
levou ao pe da letra o sen lema: 
quebrartodas asregras, Eestragalhou! 
Bern diferente das versoes anteriores, 
que ficaram fraquinhas, agora e tudo 
novo. A revolucao esta presente na 
enorme variedadede 
armas a sua disposigao, 
graficos e som. Sao 
trestiposde armas, 
cada qual podendo ser 
recarregada de power- 
upsporquatro vezes. A 
movimentafaoe 
corriplexa. Somando 
tudo isso a incrivel 

jogabilidade, efeitos ern escala e fases 
e itens secretos, o resultado e um dos 
melhores lancamentos do eatilo nos 
ultimos tempos. 



Mais urn jogo de 
prim$ir£i. Apesar da 
miisica nao lazer men 
estito (sou mats um 
rock da pesadal a 
quaiidade impressions. 
Turn car s o segundo cart a usar 
"dolby sunountr', haste iigar num 
estereo e voei vai se sentir no meio 
de uma orquestra. So nao dou 10 
por causa de Rock'n Roll Racing . 
resto nao deceptions: ottmos 
nraficos, incriveis efeitos em mode 
. ', boa variedade de fases e armas. 
Pra alugar tranquilo, brother. (LWI) 
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Se voce e fera, precise* confiecer 
GENIECOM, o videogame de 8 
bits mats com pie! o que exists. 
O GENIECOM e urn animal! Saca so: 

• GAMEGENIE - Multiplied vdrias vezes 
as vidaS e os pod-eres dos nossos herois. 
E ainda possibilita comecar o jogo em 
qualquer fase. 

• VIDEOLfNK - Cemartdo d distancia. 
Dispense fios. 

• FONES DE OUVIDO - Agora ninguem 
fica fe perturbando para abaixar o som 
da TV. So voce ouvel 

« MANUAL DE JOGOS - Mais de 400 
emocionantes desafios. 



*8C 






Grande variedade ' 

de cartuchos que desafiom 

suas hobilidades! 



Urn produto 

NT1DEC 

FONES; (01 ])522-326S/3y44 

FAX: {011(523-4656 

SAO PAULO 



REPRE5ENTANTES 



NTD EltlrSn (0 Fanes (0II[ 53342MI3W4 - 
FwlOtl) 321-46M 

Can II Reprtltntocotl (Pemambuco ■ 
SViiba - t Gds Wnri.) . f.in.Jf.j. |CEI| 

^iS-SOSB ■ Ricift • PE 

CfllOf R«pri(»ntoiO«*:/P:iLl * ficrqjir-r. - 
jUnpn) . foa (051) 2J1-1575 - liu (Wll 

311 -3690 -hlin-U 

GanTDrk R*pr*»ntfflcaai: |Gcids &raiiha| 
- F™ (MI) 2JS-3W - Fa. |W2| 22M1H - 
Cc'aria - 00 



Comtl Siprei«tiro(6»l Fo™ IDS" 
334.[ieW • Fai IDEM ■ Porlo Alejre . US 
Joan, llfflor §. Rtpraianla^aar iCmrfli ■ 
troui - Umsihog) . Font 1065; 226-JUOMlS J 
fs. P>5| 32I-M33 ■ Forlorn - CF- 

Mdfui I.prpuM.ci., ',,-., |031| 

731-2121 . h. (031) 721-SOW . Caaulliairo 

La-cisr* - WG 

N. Urnondai R*pr»j*nFa<o»i iv.v: 

Grt'isu - W 310 C'gsw 3's SlI - Rondonin • Acr*| 

Fo™ |0M| 2!l-631f . Foi (04")) 231 .71 71 . 

Parlo Velbo . RO 

D(«iso l>pr«l«n Infill Fonj |M1] 

!S;-29M-CuriMbn-Ml 




Moltmltapf.urittj.eai ferns ]021) 

232-S77? ■ 10231 232.I7J? . Fm (02l( 251.MIS 

- Rio at J^ntiAi - HJ 

S«1« RipniMIStsM Fom |[M73| 

1J-4JW . F« (UJ73I 47- J W , l»[a ■ SC 

TachfiF Salii Com. • Raprtianra^-Sas: 

Pom (031) J31-J7J9 - Fa. (011 1 22J.21I7 - u, 

HorizMntt - MG 

IndtpaniUncIa Rtpr*ionla<a»i • 

Comir.lq Fci (071) 233-2823 , Fo. |07l! 

533-1823 . Solmio, . 1A 

Hi G JHor.Ica >ap.raif ntf loan Fine (0!7) 

222-MJi - fii (027] 223-3819 . Vittrio - ES 




PREESTREIA 

^ — 



ompetir em aita vetocidade, 
sentado ao voianteesportivd de 
urna supermaquina,,embalado 
ao som de urn rock bem pauleira-e 
percorrendo pistas muito Ipucas de 
planetas estranhos. Alguem se 
habilita? Rflck and Roll, da 
Interplay chega as telas com 
8 Mega da maispura 
energia^ A trilha sonora e 
de to rig e uma das 
melhoFesj.afeitas.para 
videogame. Dots jogadores 
podem:competir 
simultaneamente, Quanta as 
carangas. sao tres modelos por 
planeta. com direito a hovercrafts, 
tariq'ues e pictups rtecor que voce 
desejar, Ft no brago &; p6 na tjjb.ua 
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tapa 

quando scube que 
meus swig os da onca 
{Baby e Kamikaze) 
estavam armando na 
\iuda para cob tit este 
jogo. neguinho aqui ja tava 
afiando as canelas, my brother! 
Este e urn dos lancamentos mais 
quentes dos ultimos milenios, em 
se tratando de Fvnf actor. Rock and 
Roll e adrenalina! repertorio e de 
fazer defunto sair dantando. Da urn 
bico: "Paranoid" do pesado Black 
Sabbath, a exptosiva "Highway 
Star" do Deep Purple, "Born to be 
Wild" o hino dos "easy riders", o 
slide satanico de George 
Thorougood em "Bad to the Bone" 
e a famosa "Peter Gun" de Henry 
Mancipi. Tudo dig'ttalizado e de 
primeira qualidade! f pra gravar. 
Destaque para o locator estourando 
a garganta. Os circuitos sao piores 
que encarar a BR-116 em noite de 
tempestade: rampas, curvas em S e 
trechos nao finalizados. Com dois 
jogadores simultineos e nota 10. 
pessoat da Interplay conseguiu 
iisgar a veia da velocidade. 
SacoulLNIl 





Cada um dos seis pianetas | 
tem um tipo de pista e 
vir'tos circuitos drferentes 





ROCKN ROLL RACING Interplay 




8 Mega Fasts: t de 50 Password 
2 Jogadores Corrida 
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planeta exige am certo numero de pontes, que voce adquire cruzando a tinha de || 

jj3 chegada errtre os 3 primeiros. Tambem ganha dinherro para equipar sua caranga, Ha s 

|S3i grana extra case voce ultrapasse algum retardatario ao termino da prova :j?' 
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A TERRA DOS VIDEOGAMES 

Se voce gosta de ouvir falsas promessas, e ter irtseguranca 
e descuido coin siias mcrcadorias, 

NAO COMPRE COM A GENTE! 

Mas se voce quer ter a certeza de trabalhar com prol'issionais no mercado 
ha mais do 3 anus, terenios o maior prazer em atende-lo! 




"C0MPROMI5SOS GAME LAND" j 

• Garantia de lodos os prodiilos j 

• EMDega super rapida / 

• As mais recentes novidades do mercado j 
• Atendimento personalizado com assessoria gratiiila ', 

• Produtos de qualidade com pre go justQ 
• Despaehamos para todo o Brasil 



MRMVM 



TODOS USS 22* 

Aguri Suzuki 

Chester Cheetah 

Blues Brothers 

Dragon's Lair 

Hook 

Joe & Mac 2 

Mickey Mouse 

Papa Leguos 

Turtles IV 

Tom & Jerry 

Super Double Dragon 

Simpsons 

Tom & Jerry 

T0DO$US$ 25* 

Desert Strike 

F Zero 

Fata! Fury 

NHL Hockey 

Super Soccer Chomp 

Super Goal 

Tiny Toon 

Top Gear 

TODOS USS 28* 

Bulls Vs. Blazers 

Batman Returns 

Bomberman 93 

Gods 

Rival Turf II 

James Pond II 

Super Kick Off 

Super Soccer (Formation) 

Street Fighter II 



immnTii im ma i 

TODOS USS 32* 

Bob 

Dracula 

Final Fight Guy 

Ikori Warriors 

Monsters 

Nigel Monsel F1 

Pop'n Twin Bee 

Tasmania 

Valley Hyper 

Wayne's World 

TODOS USS 36* 

Alien 3 
Black Biciss 
Cosmo Police 1 1 
Dead Dance 
Dragon Ball Z 
Grand Prix 
Lost Vikings 
Putty 

Raima 1/7 2 
Street Fighter Turbo 
Super Battletoads 
Super Dunkstar 
Tecmo Basquete 

TODOS US$ 40 

Kawasqki [Jet Sky] 
King of Rally 
Super Turricom 
Tstris/Bombliss 

TODOS USS 55 

Street Fighter Champion 
(jog a com os m est res] 
Royal Rumble (luta livre) 



TODOS USS 25* 




Alien 3 




Ayrton Senna 




Batman Returns 




Felix 




Goal 2 




Hook 




Joe e MAc 2 




Mickey 3 




Tiny Toon 2 




M equina Mortifera 




Simpsons 4 




Street Fighter 5 




APARELHOS 




Sega CD 


USS 420" 


(lemos jogos pi alugue 


e venda) 


Sega Genesis 


USS 150* 


Super Nes Junior 


USS 160* 


Super Nes Cornpleto 


USS 205- 


ACESSORIOS 




Adapted or S. Nes 


US$ 15 


Joystick Orig. S. Nes 


USS 25' 


Joystick Propad S, Nes 


U5S 30" 


Joystick Asciipad 


USS 35" 


Game Genie S. Nes 


US$65* 


Maria Kart Orig. 


USS 60' 


Star Fox Orig 


U5S 70* 


BONES E FLAMULAS DE TIMES 


AMERICANOS (ba$quete. 


beiseball, hotkey. 


etc.) 


Bone 


USS 14,00 


Chaveiros 


USS 6,00 


Flarriulas 


USS 6,00 



Consults precos de lancamentos e de outros sistemas. 
Faca seu aniversdrio com a gente! Ligue e consulte os pacotes para game-festa! 

Game Land Loc. Videogames 

Av. Pompela, 510 - Vila Pompeia - $.P, - CEP: 05022-000 - Tel: (OH) 262-5257 - Tel, /Fax: (Oil) 262-8115 

Atendimento: 10:00 as 20:00 hs. 



Corridas, caes, robds 



...e o eterno Mario 
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Pohretsol 

Aiem da risen de 

virar churrasco, 

tern que ertfrentar 

pestinhas e 

objetos 

domesticos 



FAMILY DOG 




THQ 


i £ Mega 
[ 1 J&gador 


FaMi:N/D 
Acno 


Continue 


Gt afi-co 






1 Som 
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Luigi esta no 

papef principal. 

A missao: saivar 

Mario em varios 

mundos. Este 

oarimoeda 

Nintendo 



MARIO iS MISSING Toolworks 


3 Mega tan: 5 Baltria 
1 Jogsdor Educative 
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Sum 
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OS NOVOS 
GOLPES, AS 
MUDANQAS, AS 
TATICAS, JOGO! 




fir 



hegou ! Street Turbo ja esta m e 
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mu'rto mats. Enquanto aigyns 
consoles ainda esperam a versao 
Champion Edition, voca pods gozsr 
tambem dessa maravilha, 
-- pois exists no cart urna 
opfio para isso. Sara 
^ que, apes jogare 
Turbo alguem vai 
pansar am Champion 
Edition? SF II Turbo, 
com novss golpes. 



magias, cenanos, cores e a opeao da 
regular a velocidade fez o qua parecia 
m 

jogabiiidads e o desafio da SF II. Para 
veteranos e para iniciantes, basta 
olhar a primeira tela, que traz em 
sequencia os anos 1391, 1992 e 1SS3 e 
voce entenderi tudo. Trss anos de 
evolucio. Sornente os mestres da 
Capcom teriam cacif e para fazer uma 
nova versao da lends. A GP mostra 
com detaihes (como sempre} a 



■■ 




V* 



V 





Now cm*w tte &im t^act m wuretoesr 




CHUNU 

Joelhada nas castas: 

difioil def ess 




SAGAT 

Tiger carrier: arremesso 

devastador 



NOVOS MOVIMENTOS 



VEGA 

Psycho crusher attaci 
sempre eficiente 




BALftOl 

Back flip: inventive! 



DHALSIM 

Yoga taleporf dificil do 

aplicar 




RYU 

substituiti 
direto 




ZANGEF 

Back drop: do arcade para 

o turbo 



M, BISON 

Head smash: detona 

qualquer eabeca dura 
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mtMvto de Ryu sM $m » hmme cm riiBbuiro 1 
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1-VEL0C1DADE 

A velocidade faz jus ao nome (Turbo), 
maseconfiguravel. Chega a ser 37 1 
mais rapido que SF II. 



lift' 1-1 u 1 .'lis ii llrtii 



A nova abertura traz as opcoes Turbo com a 
velocrdade em estretas e a Normal que equivale 
ao Champion Edition 
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BALROG 

Flying Barcelona Attack 

(c)i V + chute e socd no salto. 

tzuita Drop 

(c) >l T + chirte e smq peno dooponente 

Roiling Crista! Flash 

!c)«--Ji-sogo 

RYU E KEN 

Aaraal hurricane kick: itf<- + ihute 

CHUM LI 

Kikouken: *■* b*-* + soco 

Aeraat Spinning Bird Kick: ( c>4 1 + chute 

BLAMKA 

Vertical Rotting Attack: (c) * t + chute 

E. HONDA 

Super Hyakkan Qtoshi:fc)l> t + Ghuts 

DHALSIH 

Yogs Te/epartipara aparscer em ralajlo ao 

opon&nte] 

perto ediants *-J>tf + 3 tjotoes de soco 

I onge e diarter ** J> * + 3 botoes de chut 

perto e a-trfe -*!■ ii + 3 botoes ds soc 



E|^l^S*^uLQU< 



2-12LUTADORES 

son ho dos fas de Street donos d 
SNes se realizou. Pode-se optar po. 
lutadores e 2 personagens iguais. 
computador fieou mais forte e esperto. 

3- NOVOS GOLPES 

Cada Jutador tern pelo menos 1 golpe 
novo, seja especial ou nao, 

4-CONTRA-ATAQUE 

programa dificulta "apelacoes" e 
facilita contra-ataques. Fofam 
adictonados rtovos elementos: 
Era impossivel desferir golpes ate o 
adversano levantar-se por complete. 
No turbo pode-se actonar os 
gotpes imediatamente 
aposaqueda, , t 




irtutil de Blanks 
que ioi retirado 
' fiesta versao 



LtA-L > Si 



A apresentaeao dos personagens tambem traz 
os 4 chefes. Aperte L e fl, no controls 2, para 
ver todos os "profites" em sequencia 



"viiugou^i 








finale 
semelhante 
ao arcade. 
Acima, o 
grafho do 
Stiooryuken, 
que ganhou 
mais quadros 



As gams 
de Batrog 

nao sao 
resistente? 



w? 
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Agora sao 3 bonus stage. As 2 deSFll e 
mais o do barril ausente no anterior 
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ZANGIEF 

High Speed Double Lariat 

3 botoes de chute, simultaneamente 
SAGAT 

Tiger Crash 
•l •* * + chute 
Tigar Shot 

4 ii -* + soco 
Tiger Upper Cut 

■» i "* + 50CO 

VEGA 

Psycho Crasher 

(£)*■■*+■ SOCO 

Doable Knee Press 

[c) *--»+■ chute 
Head Press 
tc) 4- t -i- chute 
M. BISON 
Oas/j Upper 

(d) «■ ■» +■ chute 
Oas/r Straigfii 
(c) *- -* + soco 
Turn Punch 
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Certas poses fern 
novo de$eriho 



Spinning bird kick 
aereodeveser 
carregado usando o 
isao ou a parede 
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DE CARA NOVA 




O "dojo"perdeu 
as placas 




"cJfvM 







Diferancas ate 
noKO 



^vfc\\ 




Todos os rostos 
foram mudados 
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O Hj speed double lariat e invencfvei a rasteiras 
e magias baixas 



Uuns drop 

de Balrog e 

fultninante e o / J • 

Turn punch y*'* 

labaixvl e 

invencivel 

durante o giro 

do corpo 
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pu/o de Honda esta 
diterente. Agora ele 
puia com urn "banzai" 



Guile esta ma is 
exibidc. Para nenhum 
ginasta botar defeito 




A Champion Edition nao temconttole de 
vehcidade e golpes exclusivos da Turbo. 
Para exeluir os golpes espec'rais, digite IR 
t LYBXA. Nao vale para o modo versus 



impossibilitando o oponente de atacar 
durante a levantada. 
Uma tatica classica era acertar um 
goipe fraco e jogar o adversaries Isao 
tern escapatoria dependendo do 
person agem. Seele fosse rapido (como 
Chun Li) nao havia sai'da. Ficou mais 
facil reagir mesmo durante a dsfesa. 
Alguns golpes sofrerarn alteracoes no 
poder de ataque, facao pode acertar 
2 vezes, mas ficou mais fraco. Os 
golpes acionados com toques rapidos 
S5 tomaram mais simples de executar 
!o choquedo Blanka,porexernplo i, 
Os golpes fracos (tipo rasteirinha do 
Ryu] foram amenizados e nao tonteiarn 
o adversario. Blanka, durante a 
aplicacao da boJinba nao perde mais o 
dobro deenerqta. 



NINE 



m « 



Todas as vozes do 
arcade aparecem e 
podem ser A 

simultaneas. £ a [ 
galera vibra ^41 
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Ficou muito difi'cil 
enf rentar o 
computador. Ai vao 
k algu mas dicas para 
"iwtarno nivelS, 
u&ndo Ryu e Ken r e 
detonartodosos 
adversaries. Mesmo 
com essas manhas 
convem naofacilitar 
porque e o maior osso 
duro chegar ao final do jogo (o 
computador tira muita energia}. 
Boa sorte! 
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De longe acerte hadoukens, deperto an depots 
dstehportacio, pule e deslirs chute forte 



Avence com voadora e soco forte e depots de o 
shouryuken baixo. Rasteira nos ganchos 
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Wo sejjumfo hadouken, acerte-o na hairiga e de Ele sattara na parede. De voadora forte quando 
aJ '"' "raJorte. Se ele parar, la vem shouryuken tccar o chao, pule e de outra voadora 



tfOUO* 



J J. -14 *JJ- O; 
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S& 4** 



So 
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4pris o furacao ele sempre vira com 
shouryuken forte. Arremesse-o! 
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Hadouken lento nele! Sepulat, de rasteira 
quando tocarosolo. Jogue-o no vdo vertical 
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Pi/te oprtmeiro kikouken, de uma voadora na 
bmm e na sequencia aplique a rasteira Hadouken lento para pega°io depots do puio 

) oc < ^^mmmm& \ S%.<S^ wsa&e com a raste ' Ig Na Pbotintta vertical, jogue-o 
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Pu/e a m*3fi'a rfefe e acerte um thufe se for alta. 
Se vier par baixo, de tambem uma rasteira 
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Se tiver mais energia que ele, va pare o eanto e 
de chutes fracas em pe - sem parar quando ele 
tenter se aproximar 



®W tin 



Quando ele se aproximar pule vertkatmente, 
acerte-o no peito e depots de rasteira forte 



Hadouken lento. Se e/e pular, desfira o 
shouryuken baixo. 






■■ 




&QU10- 



PERPROMOCAO 




BABY BETINHO 



y%\ 



E, foi diffcil ! Foram montanhas 

e montanhas de cartas. 

Escolher as melhores foi mais diffcil 

do que detonar M. BISON, BALROG, 

SAGAT, ou VEGA. Tambem, 

STREET FIGHTER ta mais conhecido do 

que nota de 5 paus e que o PC Farias. 

E voces mostraram que sao bons mesmo 

sem joystick na mao. 



FATURARAM 





1 SNES CADA 

(I 9 de cada categoria) 



>ri»?. 



Categoria A 
"O que vale e 
competir" 

RAFAEL MURER 
SUVA 
Dracena - SP 






Categoria C 

"Dessa v&z vou me 
arranjar" 

HELIO POSZAR 
Sao Paulo - SP 




FATURARAM1 SUPER CAMISETA 



CATEGORIA A 



M area la Kiyoahii Watanabe - Londrina - PR 
Cassio Mareeio Reis Coelho ■ Aracaju ■ SE 
Vurl Goytaeaz doa Santos - Sao Luiz - MA 
Marcos Faria Albuquerque - Sao Paulo - SP 
Leonardo Medina Pov&da - Sao Paulo - SP 
Edson dos Santas Sanlana - Aracaju - SE 
Alexandre A. Sassaki - S4o Paulo - SP 
Joao LiJcio Ribeiro Apurcino - Manaus • AM 
Vanessa Garcia da Silva ■ S§o Paulo - SP 



(2 s ao 10- lugar) 



CATEGORIA B 



Hhawbert Costa Assurtcao - Goidnia - GO 
Aloisio Moreira dos Santos Jr. - Brasilia - DF 
Paulo Cesar C. Soares - Rio de Janeiro ■ RJ 
Peterson Moraes Arvarenga - Santo Andre - SP 
Daniel Jose Campos Pereira - Juiz de Fore - MG 
Rodrigo Ruiz - Caieiras • SP 
Eliane Katsumi Gushikeiv - Sio Paulo - SP 
Arnaldo Cesar Funicho - Santo Andre - SP 
Alexandre da Silva Chia - Guamlh-os - SP 



CATEGORIA C 



Celso Hitoshi Kawamoto - Sao Paulo - SP 
Nilson Jose Augusto - Sao Paulo - SP 
Fabio Ribeiro Laguna - Santo Andr6 - SP 
Djan Uemurai Martins Marsiglia - Sao Paulo - 
Alexandre Sallea Lopes - Sao Paulo - SP 
Lucio Flavio Pereira Vaz Brasilia - DF 
Fernando Akira Sato ■ Araras ■ SP 
Oseas Soare-5 Dias - Gachoeiro de Itapemirim - ES 
Celio Cesar de Moreira Vieira - Rio de Janeiro - RJ 



SP 




ABRAUMAEFECHEOJOGO!!! 




A GAMEPOWER 
FECHA CONTRATO 
COM A GAMEPRO 



A partir do mes 
que vem, a GP vai 
contar com o 
melhor da melhor 
revista americana 
de games! 



Grandes mudancas vao rolar a 
partir do mes que vem nas 
paginas da Gamepower 
Marcelo Kamikaze tanto fez, tanto 
falou, tanto aprontou que conseguiu! 
Travou negociacoes tnfiportantissimas 
com a cupula da IDG - International 
Data Group Company, empresa lider 
nos States em informacoes 
tecnologicas e com a Infortainment 
World, que edita entre outras, a 
famosfssima GamePro. Resultado: 
os caras sacaram que estavam 
falando com quern entende, Ficou 
tudo resolvido e nos teremos 
materias que etes enviarao todos os 
meses a nossa revista. Voces 
logicamente sabem o que isso 
signiftca, nao e? Simplesmente o 
encontroda melhor revista de la com 
a melhor daqui. A GamePro foi a 
primeira revista de videogames 
americana e sua trajetoria tern 
provadoquetambem e a melhor, a 
mais bem informada, com as 
materias mais legais, com novidades 
estarrecedoras e, principalmente, a 
preferida do publico. Em tudo e por 
tudo o querido feitor ja viu como 




estamos prbximos. E podem 
aguardar que o que vem por ai e 
massa. As novidades de la nos 
vamos saber no ato, saiu la, aqui 
tambem. Alem de jogos e consoles 
voces ficarso sabendo tudo sob re 
alta tecno log ia, como realidade 
virtual e outras maravilhas da 
eletronica de ponta. Com a gente 
quern leva o melhor 
e o leitor! 

A Gamepro, a primeira revista 

americana de games, traz mais 

de 100 paginasde 

langamentos, resenhas, estrategias e 

dicastodomes A partir do mes que vem 

voce vai encontrar o melhor dela na 

Gamepower\ Nao percal 
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FUPERAMA E VIDEOGAME 

As mais recent©s novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para voce 
jogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para voce jogar e se dWertir! 

VENDA COM PRECOS PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME 

Ruo Nova Barao, 7 ■ Ao lado do Mappin P$a. Ramos - Sao Paulo - Tel.: (011} 221 4897 - Fo*: (Oil) 222.76Q9 




Compre J a Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automatko para Snes, Neo Geo e Genesis 



TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS. 




GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 



Trabalhamos torn todas as marcos disponiveis no mercado internacional, 

R. Teresa, 1.515 - Lj. W - Petroplis - RJ ■ Tel. (0242) 31-1352 ■ 

R. 15 de Martt, 338 ■ Centra ■ Petropdis ■ RJ |loja e escrilorio] ■ Tel: (0242} 31-1352 - Fax: (OM) 31-4872 

Breve no Hha Plaza ■ Ar, Moestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377 




GREAT BATTLE 3 



Vidas Infrnitas 




wmm>. 



tfmtoi>m 







zerar as vidas. Nao tenha medo e 

pef mita que o raio do camaleao 

acerte voce em 

cheio. Depois 

\m\, decair 
i\jL dentrodo 

■ r - 7 V buraco, nao 

ft *^ ^ ■ ** - -* Ss aei one o 



continue. 
SfiC^ Prontinhi ' 






^§« : ■ 



i^ , premiad 

-\*'. com v id 

i infinita - 



SUPER BOMBERMAN 



Mini Bomber 



l»ft!i!iWfl(ll> 



r-; \,* 




« .' ■■■■'' 




Oigite 5656 na tela de password. Ao con 
modo, note que seu personagem ficara "lit 

Nao se preocupe, pois nao interfere na acao do j'ogo. 

Mais vidas 





CoEoque o Super Joy Card da Hudson no joystick 1, Ao comecar o 

demo, pressione X com o turbo nivel 1. Aparecem rostos de 
bombermans. Ao iniciar, voce encontra mais vidas que o normal. 




FINAL FIGHT 2 
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mam 



POP'IM TWIN BEE 



Invencibilidade 



9 Option 



Level 8 




Para ficar imune ao inimigo, 

pause e digite: AYAYLRLRXBB. 

comando pode ser no 

controle 1 ou 2. 





' . r iW 






:?- : ; ■ 



Para obter a quafquer momento 

9 "sombras" digite: T, I 1 , i r 4-, 

B,B,X,X,-*,«-,AeY 

(durante a pausa), 



Para ir automaticamente para o 
nivel 8, digite: f, t, 4*, i,«- f 

E sinta o inferno. 
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NINTENDO 

.[:■"- : fh-si II 

itr.:-fih"rll 

Tht Fl r ■ i si 

Tcrtarica Nil. a III 
Rock Mar V 
fccF Mer V 
C ft 'co Af^icc 

To* J JS.-rv 

Smpsop's 
■ -?l < 
Tiny Tocf II 
B&rtnan : ■■ 

■"•.'. : II 

■SuDer 'vbi; III 

SttfW WW I 

: .itifco [Ttrtes NafcfoajSsJ 
tkejch Dfta (3« 
Blades s* Stes IHodceyj 
Psjjjiefa Sanaa 
42); I 
Mi I 




Seu pedido e uma 

ORDEM 



14100 

U,CC 
2-*,0Q 
15 20 

!■:. 

- 

}9,aa 
- . 
:" 

14-.03 
13.CC 

. 
31,6C 




) 9 &s |Mega| 

Ati'J'i 



ACESSORfOS 

sbe Ge mB ■ 
Cnjo< d^ I'gpjSo 

C "\ ;;-:'.. 
Cflfifl s 8f0 Sj^8 

Estojc Gams 

Cabo 5 vies | ? hcr"'TF^ 

. AtiMj 
Cafes ? vbs [Masts'! 

F=rte 
Ferta Mo^6-< 
1 .;■,:,,- 
F. "I- Ufe» 
f ts 5, Gs )i 

Fsfttfl 5 N&53 

i PRO J {Arc Mgftsr) 
idysfiicl P?C 2 | ,.rc>- iMega] 
Mystici S SC J |Tsifat "honwi) 
Jo -■■:ii<.:>. PK5 - [Turteo ! 

:■:■,-. 5 ■._-.. 
Jc ysti-zk ley F ji 
fessfel Jo> Pk l" : -:rv.rr; 
JcysSel ; Vtaga] 

Memory Geme Milmor 
Top System Turbo Milmor 



■ | "' 5 



us 
us 



1 91,00 
I 99,00 




SUPER NESS 



■■ -- : 

Street, figtitt*' J 

S ^1 V| H I 

BiJhW Petir-s 
Hlge Vions! 

fetter e Fina Flgnter '2X'i 
Ftscl Fitry 
■ 

■• : ?. 3g3v 
. I' Ijg '--err . 



-f DO 

■-. :: 
2f.00 

3403 
30.GS 



Arendimento Varejo 

Tel: (Oil) 229.5877 
Atendlmento Atacodo 
Exclusive 

Tel: (011) 223.2944 

Fax: (Oil) 220.9967 

Rua Santa Ifigenia, 44 

CEP: 01207-000 - Sao Paulo 






Bd *tu$, 



Vo e 





PLAY ACTI 
FOOTBALL 

Password da final 
do Campeonato 

Usando esse codigo vo 

come$a de cara na final de 

Power Bowl entre Sao 

Francisco e Miami: 

B7H5DS5FC 

Para jogar o Power Bowl com 

parti da Sao Francisco versus 

Chicago; 

OIG9DQT5C8 



Umaviagem 

im passwor " 



ENTE« 



SWORD 



m. i_ ;H : :N^oi!p:;a:;||:|© l ;ir 



i vao aigumas passw 

oderosas para uma tou 

nas f ases do jogo 

Estagio 2 PSGN5XRZ4 
Estagio 3 3ZDX9Z0X1 
Estagio 4 N3GGN3BGB 
Estagio 5 5399N5XG2 
Estagio 6 5ZD3NN5X5 



■■ 









LUNG THUNDER 



10Vidas, 
na manha 



EMTFH VOIPH 



■I ISW 19139 NftHCO LTD. 
ftLL « I OUTS RK«Ff»UEO 



Muita pouca gente sabe, mas 

existe urn codigo especial nesse 

jogo para comegardireto com 10 

vidas. E so fszer o seguinte: na 

tela de apresentacao, pressione 

para cima, direita duas vezes, para 

baixo tres vezes, quatro para a 

esquerda, Be A. 

Boa diversao! 



— 




GAMES 



FONE: (Oil) 917-2228 

. R. Borao de Tramandaf, 293 A 
VI. Alpha - S. Paulo - S.P. 
CEP: 03207-000 



• Atendemos todo o Brasil 

• Solicite tabela complete 



UM NOVO CONCEITO EM LOCACAO E VENDAS 



ALGUMAS SUGESTOES: 



MEGA DRIVE 


NINTENDO 


SUPER NES 




us$ 




US$ 




uss 


Alien 3 


17,00 


Alien 3 


17,00 


4 em 1 


38,00 


Amazing Tennis 


25,00 


A^rton Senna's 


21,00 


Alien 3 


32,00 


Bajtm-an 3 


20,00 


Batman Returns 


20,00 


Asterix 


32,00 


Chester Cheetah 


24,05 


Best of the Best 


20,00 


Battletoads 


32,00 


Ecco Dolphin 


20,00 


Darwing Duck 


19,00 


Dead Dance 


32,00 


Fatal Fury 


29,00 


Duck Tales 2 


25,00 


Fatal Fury 


22,00 


Flints tones 


20,00 


Duro de Motor 


24,00 


Final Fight 2 


37,00 


Golden Axe 3 


34,00 


Feliis the Cat 


19,00 


G.P. 1 


32,00 


Jungle Strike 


40,00 


Goal 2 


19,00 


Goal 


22,00 


Out of This World 


27,00 


Lethal Wet pan 


21,00 


Mortal Kombot 


52,00 


Power Athlete 


18,00 


Wight Finol Fight 


25,00 


Power Athlete 


22,00 


Sonic 2 


17,00 


Prince of Persia 


21,00 


Rushing Beat 2 


22,00 


Splatterhcuse 


25,00 


Street Fighler 3 


22,00 


Street Fighter 2 


26,00 


Strider 2 


31,00 


Tiny Toon 2 


19,00 


S,F, Champion Turbo 


52,00 


Lancnmsntos. 


Consulte 


Lancamentos 


Consulte 


Lancomsntos 


Consulte 



SUPER NES BABY US$ 165,00 



SUPER NES COMPLETO US$ 205,00 




porMarcelo Kamikaze 

Os jogos que ainda estao nas pranchetas das 
fabricas de games poem pimenta na telinha 



Arabia, Disney, FX e futurismo fazem a 
festa dos habitantes do planeta da diversao 



ALLADIN 




Grtfi&fs e 

anima$ao 

fazem a 

grande 

diferenca 



A Capcom langa seu segundo jogo 
baseado em desenhos Disney (o 
primeiro foi Mickey). Assim como o 
desenho, graficos e Generics sao 
magriificos. Com agao ininterrupta, 
Alladin detona em animagaotipo 
Prince of Persia. 



YOSHI'S SAFARI 



. 



m 




Terceiro jogo para bazuca no SNes. 
Mistura F-Zero com tiro, na visao de 
Mario sob re o Yoshi. Os inimsgos sao 
classicos, assim como os chefes. Os 
cenariostambem sao variados. 



FX TRAX 

super FX, o mesmo chip de Star 
Fox, agora usado em jogos de corrida, 
Da para acreditar? jogo usa 
polfgonose gera efeitos em 3 D. Em 
Gamepower numero 10, foi publicado 
como Super Hero Racing. 



Super FX ss/ 
do espaeo e 
ganha o 
asfaito 




Velocidade 

com 3D -so 

para quem 

nao e cardiaco 



TMNT TOURNAMENT 
FIGHTERS 




Gosta de Turtles? Gosta de SF II? 
Ent90 este e seu jogo! Turtles entra na 
onds da pancada e ninguem raclama. 




novo joypad da Konami vem 
cheio de novidades. Aqui vao 
quatro delas: 1- Vem com botao 
"command" que permite gravar 
sequencias de direcional e 
botoes. Por exemplo: PD, PB, 
PBDe X para transferir o 
shouryuken com 1 toque). 2- 
Permite o "replay" que grava 
todos os seus passos durante a 
partida. 3- Como nao poderia 
fa I tar, ja vem com urn turbo de 
30 disparos/seg. 4- prego? 
Baratinho: US$30! 



SUPER MEGAMAN 

Respondendo 
as ja antigas 
expectativas 
dosdonosde 
consoles 
SNes, Super 

Megaman, o jogo com maior 

quanttdade de continuacoes afinal sai 

do 8 bits e chega a sua telinha. 

Traduzindo para o portugues mais 

simples: a Capcom conseguiu tornar 

o que ja era bom 

ainda melhor. 

Bola dentropara 

quem gosta de 

diversao. 





miAMAMA 



NINTENDO DE CONSOLE NOVO 



SUPER FAMICOM DE BOLSO 




Afeira de deToquio foi um arraso. 
Tudo ferveu quando foi divulgado 
o langamanto do Famicorn portatil 
pela Bandai, urna especie de mala do 
tamanho de urn sulfite. Pesa 3 kg e vem 
com turner para TV. E tecnicamente 
tguai ao SNes, com recursos de terminal 
acoplavel com CD-ROM (nao e o da 
Nintendo}, disco dtico-magnetjco, 
modern para fax e impressora. A bateria 
so dura 45 mm. Tela de crista! liquido de 
4". prego nao foi defimdo. 




Qomo no caso do Mega Drive 2, a maior 
drferenca entre o modelo antigo... 

A Nintendo pega o vacuo do 
concorrente e langa o novo console 
Nes r com preco bem mais em 
conta. No Japao, o aniversario de 
10 anos do Famicorn foi 
comemorado com o lancamento de 
um novo modelo, proximo ao 



„.eo novo eopiege, agora mats 
competitivo, fora o deSi'grt, que fdirenovado 

design do Nes, So resta aguardar 
pela divulgacao do nome do jogo 
que acorn pan hara o novo 
console. Ja soubernosque, no 
caso do Gameboy, alern do prego 
ser barateado, vira com o Zelda 
de 4 Mega. 



SUPER PROMOCAO 



DESPACHAMOS QUALQUER QUANTIDADE PARA TODO O BRASIL — VIA SEDEX 



NINTENDO 



AYRTQN SENNA 
ALIEN III 
6ATTLETOADS 
BLUES- BROTHERS 
CAPITAO AMERICA 
DARWIN DUCK 
FINAL FIGHTER 
GATO FELIX 
HOOK 
JOE & MAC 
JETSONS 
MEGA MAN V 
MICKEY 

PRINCE OF PERSIA 
SIMPSONS II 
STREET FIGHTER II 
STREET FIGHTER Ml 
STREET FIGHTER IV 
SPIDER MAN 
STANLEY 
TURTLES NINJA 
TURTLE NINJA III 
TERMINATOR 
THE FLINTSTONES 
TINY TOON 
TINY TOON II 
TOM & JERRY 
THE BLUES BROTHERS 
YOI NO10 




VENDAS E LOCACAO 

Rua Simoo Alvorei, 590 - Pirtheiros ■ Sao Paulo - CEP: 05417-020 
Tel: (Oil) 816.3246 - Fax: (011) 316.0038 



ORIGIN A IS TEC TOY 

MASTER ApartirdeUSS 10.00 

GAME GEAR A parti r deUSS 34.00 

MEGA AportirdeUSS 23 00 

BONES 

IMPORTADQS ApartirdeUSS 9 00 



ALIEN III 

ASTERIX 

BATTLETOADS 

BLUES BROTHERS 

BUBSY 

DESERT STRIKE 

DEAD DANCE 

DRAGON BALL Z 

DAVID CRANE'S 

FZERO 

FINAL FIGHT II 

GP 

JOE MAC II 

KAWA2AKI 

LAS VEGAS 

LOST VIKINGS 

MORTAL KOMBAT 

NINJA KIKI 

NBA BASCKTBALL 

NIGEL MANSEL 

OUT OF THIS WORLD 

PRINCE OF PERSIA 

RUSHING BEAT II 

ROAORLJNER 

RANNA Vi II 

SUPER SOCCER CHAMP 

STRIKER 

ST, FIGHTER CHAMP EDIT 

5T. FIGHTER II 

SUPER TURRICAM 

5TRIKE EAGLE 

S. VOLLEY BALL II 

TINY TOON 

WRESTLEMANLA II 




TRES SUCESSOS DA SNK QUE 

ESTARAO EM BREVE DISPONIVEIS 

PARA SUPER NINTENDO. 

ESCOLHA SEU PREFERIDO 



Tern mais console pintando no pais, 
E o Neo Geo r que custara US$ 750, 
vira com 2 joysticks, mais World 
Heroes 2 e sera vendido pela Tron. 
Enquanto o aparelho nao chega, ja 
da para rodar no seu SNes alguns 
classic os do Neo Geo, como Fatal 
Fury 2, o grande concorrente de 
Street Turbo nos fliperamas. Os 
graficos sao fieis ao original, o 
sistema de 2 pianos esta confirmado, 
ao contrario da data tie lancamento, 





Cenario de Jubei Yamada 




Joe Higashi Jute na TaMndia 




Vista noturna da modema Hong Kong 




pau quebra nos canais de Veneza 



Outr 
grande 
jogo de Neo 
Geo, cujas caracteristh 
mais marcantes sao 
o enorme tamanho dos | 
personagens e o 
sistema de zoom, que 
da urn close nos 
lutadores, quando eles 
se aproximam Previsto 
para novembro. 











esse tipico jogo de 
luta; ringues especiais com 
cordas eletrrficadas, paredes 
com lancas. Voce pode 
controlar 8 lutadores, SO nao da 



variar. .. Lancamento previsto 
nda para este mes! 






Suas magias tern limite mas 
sao 



zoom entra em actio de acordo 
m a distmm entre os Itttador 



lidarco 
eciais, eprecisotai 
'cawoes com o ringue 
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Cogswell insiste 
em atrasar a vida 
do pobre George!! 





SPACE BALL 

STADIUM 

Ti'pica fase bonus 

Elroy esta dando umade 
Michael Jordan fazendo 
propaganda de tenis, 
batendo urn basquete no 
estadio. George tern que 
er>contra-lo para conseguir as 
famasas betas magneticas, 
aquelasque possibilitam 
andarnoteto. 




A maior diversao desta fase 
e justamente o esporte. 
Agora se tornou possivel 
pegar as bolas ern vez dos 
caixotesefazerumas 
cestinhas. Cad a encestada 
significa mais capsules para 
voce, Pars utilizarar as botas 
e precise- ter power packs 
suficientes. 




7§ 

BLAST FORNIECE 




Para enfremar o diab'o 
branco, r%*s persdona 
piataformausandosua 
nave. Suba quantlo 
apa^ecereTn is 
piataformas. 








■'■■:■ H I ■ 



Cosmo World 'estoeridc 
atacada por aliewgejvas. 
Cai uma chuva d$ 
meteoros ate que vog| 
mate o alien orelhudo. 
Esse alienigena de 
oreihas avanlajadas 
comartdaaaranha. 



■w4.......... 






c»%5 C HANCE DE 
^ERCOMO JORDAN 





"UEOROf O HP^^S If ^., - OL. 



Os Switchs podem 
aumentar o seu tanianho, 
reduzir e ate faze-lo saltar 
bem alto. 




Vf, 






Qusndo eia estiver debaixo '-da faixa, 
caia nela, De-scendo ha itens a direita 



done o Switch que reverte a Depois dosrobds brancos^ 

gravidade. De cabep ; parabaixo, pule o vocg v g Hardware Roblo. Ele d 
buraco, and* e pule.de novo. cmviria a visfer GQgmD Worjd 




Desga ma is e acenda a \m acionando o 
Switch. Depois disso, nada de 
plataformas mdveis. Caia a sua direita. 



Depois, a tela se inunda de lava Fique 
na parte superior, cheia de robos. Evite 
a inundagao, acione os Switchs. 



Atire a caixa e va ao tado oposto. 
Abaixe-se. Acione o Switch para 
a lava descer. Repita a operate-. 



— "|""imi""— — "»^^ 



tasse, ele vem sernpre 
uvOinpanhada da chuva de 
| y meteorosedesuaesttelinha 
ii;w; / : Morrda. Para matar ds dais 
^llgsl5«l! ; chefevpegugais.estrelinbas 
JSf \ ' ■•■;•■ qua ele lanca co ritra ; voc6 
*-, :! : fapertejo BKiAbaixe a passe 
' para o outre I ado;: Atire as 
Para colher as vidas em cirna I m usar gstrelas no da cima de-modo 
as betas magnetieas, mas so depois de que acerte ternbem ode baixo. 
diminuir seu tamanho. Faca tambem uso de todas as 



'4ft e 

IF ftv.,* rt| 


■Si > > 

V... *W«!"»I. ! 

1 (SB'S;: !*MSr. 
1. I %£& ImESulll. 




i:i;i)i)Gt! a Rtt'.t/V/ 



' 



naves. 



**■=*£$, 
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ROCK CONCERT 

HOME 




'wmi^'^' iu ffig B sirji u - Q i^ 



Itta «»&«*! i. ; h sin««a.i».ni. ■.tiiu.w 



QEORUIE » 



QEORQE a 



LoJ 



Nessa fase procure rnatartodos os 
inimigos da tela, pois, quanto mais 
capsulas voce conseguir, menos 
complieado sera chegar ao chefe. 



Eis que surge o robo branco 
que Ihe dara uma Flash Light 
(item que elimina tudo ao seu 
redori. 



espacial, destoartdo de 
:. Os inimigos:;Caixas 



ue sunt, yuiidiiiSLds e 
dancarinos. Nada rJe 
itens. Wanebfe., breque 
e acelere. Ao ver Judy 
voe§ ganha urn Jet 
Board automatico, 



► 




Logodepois, aparecera uma nova 
plataforma movel. Comece retirando 
os caixotes ao la do e abra terreno 
para prosseguir. 



COGSWELL OFFICE 

Para pegar o coracao grande 
que fica no alto da tela, yse o 
Jet Board que garshou de Judy. 








>m>m 



Li'A'ii'iA'i'lilA'iii 



Pouco a seguir a detonacao do 
cachorrao, chega a bora de enfrentar a 
nave de Cogswell. Para ter sucesso 
nessa tarefa atlre os caixotes e tome 
todo o cuidado possivel com seus 
tentaculos mortais. 




Ele e persistente e voltara mais 
uma vez para tentar acabar 
definitivamente com a sua 
raga. Dessa vez a nave do 
terrivel opotiente comega a 
soltarperigosissimos raios 
verticals. Fuja rapidamente de 
sua pontaria para nao virar 
churrasco espacial, urn estilo 
que rnesmo no future parece 
quenao vatfazer rnuito 
sucesso. 



iiegan'db'aQ eomptitador 
ritfislj, unja chuva de meteoros 
ira sobrS voce. Desvie. 
;tresalavancasde 
sligamento possuern uma 
sequeneia certa. Va na base de 



] GEO 


■ l;I P-Hislt'M.,. Il 


il. . 




Como e bom chegar em 






casadepoisdabatalha. 






Mas nao pensequea 






guerra acabou.Aqui, 






George so obtem 






informacoes da famflia. 






Semacaol 





w , 



No terceiro switch, reverta a 
gravidade, caia para a 
esquerda e corra pulando para 
nao dancar na parede a direita. 



«ONQRfl TULA T 1 QMS CEORQE ! 

Depois de completer essa 
missao voce se encontrara 
sua nave, indo em diregao a sua 
casa. Pronto, famflia reunida. 
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Muitos golpes e 
armas para alegria de 
fas da pancadaria 

Outro heroi da legiao 
Marvel vira game. 
Punisher, da Capcom, 
e urn arcade noestilode 
Final Fight e Captain 
Commando, Frank Castle 
e o herbi atormentado. 
Bom pai, bom marido r 
irrepreensivele 
talentoso guerreiro. 
Era capitao da 
Marinha norte- 
americana ate que uma 
tragedia despencou sobre 
sua vida. Sua esposa e filho assistiram 
a um assassinato - e foram mortos por 
isso. Frank passou entao a odiar todo e 
qualquer criminoso. Para conseguirsua 
vinganga passou a assassinarfriae 
cruelmente qualquer tipo de malfeitor. 
Um agente da S.H.I.E.L.D., chamado 
Nick Fury, junta-se a elepara dar cabo 
definitivamenteds uma perigosissima 
organizagao criminosa internaciona 



se jeito acabo cheio 
aios nas maos, comet 
iniciantes do Street 
que eu tenho detonado 
_ ultimamente. negocio 
e o ssguinte: The 
Punisher esta varies pontes acima de 
Captain Commando, por exemplo 
motivo e a gigaittesca variedade de 
golpes, mais o uso de armas tambem 
vanadas. Os grafkos merecem etogios 
pels qualidade da versao japonesa para 
desenho americano Como diversio e 
porrada, grande diversio. BB 





Se o inimigo usa arma, atire tambem, com mira 
automatics e municao infinita 




Exist? ate um lairga-chamas para tostar inimigos 




GOLPES 

- Seqiiencia de golpes - sow 

repetidamente 

- Seqiiencia de golpes com guilhotina 
f rente 4 soco repetidamente / 

- Seqiiencia de golpes com arremesso - 
baixo (ou cima) + soco repetidamente 

- Golpe especial baixo, cima 4 soco 

- dois toques para lado / corrida 

- soco perto do inimigo no chao / 
carrega o oponente / soco para 
arremessar 

- agarre o inimigo, pulo, baixo 4 soco / 
enterrada, (se nao colocar para 
baixo/arremessoaereol 

- pulo 4 pulo 4 soco / granada flimitada) 1 

- pulo 4 soco / golpe especial (com 
perda de energia) / se usar os golpes 
com um inimigo agarrado: furacio 

- caso aparega um inimigo com armas 
de fogo, pode-se usar uma pistola, mira 
automatics e sem limits de municao. 



PUNISHER 




Capcom 



Ar carta 
I Jegatoris 



Fas« : 6 

Acso 



Ptssword 



Grafico 

So in 



"Ml 



Dificuldade 
Fun FifftOf 




1 2 3 a S 6| 7 8 9 10 
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Ultrapasse Senna e 
Suzuki pisando fundo 

A Konami surpreende com urn jogo 
de corrida para NES: F-1 
Sensational. Co mo de praxe na 

modalidade, o piloto escoihe entrs 2 
modos: Free Rank (treino} e Gran Prix 
{competigao). Escolha escuderia, cor da 
"maquina" eautddromos. Prepare o 
carro: suspensao, pneu, transmissao 
automatica ou manual, aerofoHo, Nao e 
urn sirhuladoH A visao e d'etraz do 
carro. Pena tabu a!! 




F-1 SENSATIONAL Konimi 


2Mtgi F1WI6 Putwonj 
1 Jugador Cornell 


Grflfito 


" M ■ i I 1 M 




Sort! 






Difkuldad* 






Fun Factor 




1 '2 3,4 SB 7 8 9110 




A regulagem do carro em funcao do 
tragado da pista nao podia f alter 



Como todojogo da Konami o ponto 
fort* aqui 4 a jogabiltdade. Detathes 
do painel do carro sao sofisticados 



Longe de set sensational 

como sugere o nome. 

Mas e urn bom jogo de 

corrida e dos msfhores 

para NES. A Konami 

Gaprichou: grid de targada, 

montaqem do Qarro, autodromg?. Q que 

mais me agradou foi o painel, 

compietissimo. ILM) 



CAMPANHA ESPORTE 
NAO EDROGA- PRATIQUE! 



GfiNHE 




ESTE 0DESIVO, E ENTRE 
VOCETflMBEMNESTfi 

CfiMPfiNHfl 



PARAGANHARESTE.ADESlvfefESCREVAPARA: 
MACK COLOR - Etlquetas Adesivas Ltda. 
Rua Francisco Marengo, 339 -TATUAPE 
CEP 0331 3 - 000 -Fone:( 01 1)941 -4499 

QUANTIDADE LIMITADA 

OBS.: Favor mandaranexol envelope 
com selo e enviaremos o adesivo 




ELITE VIDEO GAMES 

Tudo para seu videogame. Consulte nossos pregos. 
Telef one 463-3715 



GAME SHOP 

A mnelhor locadora do Tucuruvi. Rua Tanque Velho, 26 
(travessa da Av. Guapira) 



FIREBALL GAMES 

Locacao, Compra o Venda 

■ Novos e Usodos ■ Acesorioi 
• Cartuchos ■ Consoles 



Tudo tm 3 vti«, Mt com pre 
Mm antoi no) cam ultar. 



RUA COROfS, 1a5 - Pinh«iroi - Sao Paula 
Tti: (Oil) 813-4179 



SYSTEM 
•SEflllES 



• Video Games 

• Cartuchos 

» Acessorios p/ 

Audio e Videos 






RUA GREEN FELD. 24.B - CEP: 04218-100 
IPIRANGA - SAO PAULO - TEL (011) 272-7410 




LOCACAO E 
VENDAS 

' ACE5S0RIOS 

• CARTUCHOS 

• CONSOLES 

< flSSlSTENCIA TECNICA 



(DEO GAME E LOCADORA 




«Av. R-l, n° 195 - St. Oerto 
" Goiinia- GO -Tel.: (062) 291.1607 




CONSERTQ DE BRIINQUEDOS ■ TRANSCODIFICAQOES 

E MANUTENCAO 
Videogames: Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 
Nintendo, Garne Boy, Super Farnicom, Neo Geo, Phanton System 
Televisores Importados. HORARIO: 2? a 6? das 10:00 as 13:00 hs. 
ORCAMENTO GRATUITO S^bados das 9:00 as 18:00 hs. 



SHOPPING 

ELDORADO 



Av. R-eboupas, 3970 - 1° sutasolo - La|a 1009 
Tel.: (011) 814.0455 e 815.5649/Fax: (011) B14.9560 




GAME' 



R. Pastor Alberto Augusfe, 0°1 

Sta. Maria - Santos • SP 

Vol.; (0132) 30-7760 



S C-0-P E 



g.ames 




COMPRA ■ VENDA - TR0CA ■ LOCACAO 

* 

CARTUCHOS 

CONSOLES 

E ACESS0RI0S 

PARA VIDEO GAMES 



CARTUCHOS NOVOS E USAD0S A PAMIR DE: 






• Tudo com garantia total 

• Solicite tabela de precos ou faca-nos uma visita 



RUA J0AQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAO PAULO - SP - F0NE: (Oil) 267-14 87/290-9149 



¥ 



HOVA CULTURAL 

Fun da dor 

VICTOR CMTAI 1 9Q7-19°0] 



Dire tori a 

l-aro Rodrigues, Armcrado Dal 
Calletto, Walter Thome, 5hozi Ikeda 



m« 
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GAME POWER e una poblieoeSo 

men sal da Editora Nova Cultural 
Ltda Redacao e Corrsspondeneia: 
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Brusil. Tslefones: Central de 
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As melhores reyistas 




vao ficar ainda melhores! 



A partir do proximo mes Supergame e Gamepower vao 
detonar pra voce, com exclusividade, o melhor de Gamepro, 
a revista de games preferida da galera arnericana. 
Um banho de 1 s mundo que vai fazer voce viajar! 

MUITO MAIS REVISTAS PRA VOCE! 




EMAIS 




GAMEPLUS inteiramente gratis! 

Uma revista com realidade virtual, multimidia, 

computer games e tudo o que rola 

de novidade eletronica no mundo inteiro! 



E ISSO Al! 



2 REVISTAS EM H 

Somente os leitores de Gamepower 



e Supergame tern tudo isso. 
Entre nessa! 



/ UMA 

/ ACADA 

| 15 DIAS 



msm wiflpmH** 






TENHA AS SUAS 
COLEQOES C0MPLETAS! 



Se voce perdeu alguma edigao de 
SUPERGAME e GAMEPOWER, fique ligado! 
Seu jornaleiro on o distribuidor da sua 
regiao podem descola-la pra voce. Voce 
tambem pode escrever para a DINAP A/C 
Numeros Atrasados - Estrada Velha de 
Osasco, 132 - Jardim Teresa - CEP 06053- 
990 -Osasco- Sao Paulo. 



JORNALEIRO 
Um amino a cada esqulna 




Este numero e sua lintta 
direta com a genie. 
Atraves dele voce pode 
fazer sua ASS1NATURA, dar 
sugestoes, reclamar... 
encher mesmo! 
Se preferir, esereva para a 
Nova Cultural. 






COLLEGIATE 

LICENSED 
PRODUCT 



< _ , i 



**ft**ft**ft**ft**ft**ft*itft**ft**i: 




*ft**&**#**i>**#**&**&**"&**^ 



Zmitos 



l***** 




MBA 



Av. Cotovia, 350 - Moema Cep: 0451 7-001 

Fone: (01 1)240-9990 

Vendas Atacado: Fone/Fax: (01 1 ) 543- 1 989 



Turbojet control 




VOCE VENCE 

COM UMA. 

MAO MAS 

OSTAS 



Reparou coma seus inimigos estao cada dia 
mais sqfisticados? Voce precisa de uma arma 
maispoderosa que eles: Turbo Jet Control, urn 
joystick tao complete e confortdvel que voce 
joga com uma mao sd. £ muito mais preci- 
so,dgi! e cheio de recursos. No meio de letnia 
tecnologia, a Dynacom ndo in deix&r voce na 



TUTSTS 



Eixc de olta ns*!ss*rteia 

CfflnfccERfflwte em material p-id^ta 

de alto imparts e elastic idade, 

tesfes&e pora supcrrar ocima 

de 10 rnihoss de rncwirnenros. 



Turbo programcivft! 
Chftvgs pora prcgramaf a 

Tuncao TLidaG de fonng 
r,d spends flte r>D5 ho foes A 

Qj B, com capacdade para 
10 d^paici5Dor segundo. 





FWiflfte a Fixacaa da bdSe 

Am supertax lisas, 
pasLibilitanda ao jotjad&F o 



Manias onthderrapanfBi 
tKclus^os mantes orrt-derrn panto*, 

pores qarartir a 'i'rmeza da bo&e 

na moo dta jogiddor, me'imo na; 

jag^idas mais paaicai.5. 





Bato« udkionais de diiparo A 

Projetados pore dsstrts e 
canKctos, permiiindo a divisflo 
dc5 fur^oes des hcftSffiS de 

dispora pore jogai com 
05 dvos mcos- 




Saida para fonis-d*-DU*fdo flstAreo 

Fur^ao Bxduivu pcro o console 

CfynovtBOfi jI Radical, permitinda 

O uso de fcme-vde-cujv.dc estereo. 



Procure a cor da faixa* da embalagem 
de acordo com o seu console. 



TJC-l para .Dynavmon 2 e 3 e Hajid} 1 Vision 

TJC-Z para Nintendo America no* (KES) 

TJC-3 para Phantom System', TUrbo Game* e KiTop Game* 

TJC-4 para Master System 4 



f"Rj 



